TERUGBLIKPRIVATE 

5 september 1997

Handtheater

1. Zwarte kat
spel


Wim

locatie


tegenover deur kantoor

belichting

wit

beweging

stenen muurtje verplaatsen

fragment

verhaal ingekort

duur


10 minuten

tussenspel:

Wim gaat door met muurtje verplaatsen.

Blauwe deuren gaan langzaam open.

Blauw licht gaat aan in kleedkamer.

tussenactie: Wim verkleedt zich als indiaan voor de ontmoeting.

2. Dagdromen, zeedromen
spel


John

locatie


in kleedkamer op verhoogd podium

belichting

blauw

beweging

vissen onder water

fragment

alleen vissen

duur


6 minuten

tussenspel:

Wim begint met roodwit lint een speelvlak af te bakenen in het midden van de hal tegen de muur tegenover het theater.

John gaat hem helpen de steigerdelen te versjouwen, wanneer hij zich heeft omgekleed.

tussenactie: John verkleedt zich als blanke.

3. De ontmoeting
spel


Wim en John

locatie


midden hal tegen muur

belichting

totaal plus volglicht (?)

beweging

steiger bouwen

fragment

geschiedenisverhaal blanke en indiaan, poëzie blanke en indiaan

duur


15 minuten

tussenspel:

John en Wim breken lint af en schuiven steiger aan de kant. Licht op deuren kant Bilderdijkkade. Deuren gaan langzaam open. Bakfiets komt binnen met Gert-Jan in de bak.

4. De dwerg
spel


Gert-Jan

locatie


midden achter hal, op bakfiets
belichting


beweging

naar binnen rijden, na scène achteruit weer terug

fragment

scène dwerg

duur


8 à 10 minuten

tussenspel:

Bakfiets rijdt hal uit; deuren worden gesloten

Kleine deur plus ramen (kant Tollensstraat in hal) worden van buitenaf hel verlicht. Jean komt binnen en voert ‘patiënten' met zich mee.

5. Koekoeksnest
spel


Jean, John, Wim

locatie


hoek in hal (zijde Tollensstraat)

belichting

hel wit; scène Wim andere kleur?

Beweging

meevoeren patiënten; verband losmaken; Jean in verband wikkelen

Fragment

introductie Jean; scène Wim (gezichten; mist); scène John

duur


8 à 10 minuten

tussenspel:

Rina begint met schommelen.

Jean komt iets later. Wim en John weer later.

tussenactie:

Jean, Wim en John verkleden zich.

6. Wie is bang voor Virginia Woolf
spel


Jean, Rina, Wim en John

locatie


achter midden hal, op schommels

beweging

schommelen

belichting

schommelbeweging volgen
fragmenten

korte ruzieachtige dialogen, twee aan twee

duur


10 minuten

tussenspel:

John en Wim gaan weg. Rina en Jean schommelen samen. Deuren gaan open (kant Tollensstraat).

7. Poëzie tram
spel


Gert-Jan

locatie


onder boog op plein

beweging

belichting

fragment

hele gedicht

duur


4 minuten

tussenactie: licht gaat aan in zaal.

8. Nachtclub/rieten hoeden
spel


John

locatie


voor meest rechtse theaterdeur (of in zaal)

beweging

belichting

nachtclub

fragment

verhaal nachtclub; verhaal rieten hoeden

duur


8 minuten.

Reserve:

Mijn leven

De Zwerver

Poezie Japan (Gert-Jan)

Cabaret Wim/Gert-Jan

PAUZE

NA DE PAUZE: DE RAP.
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